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THUNDER BLADE ™ 


SCENARIO 


LE MARQUE _ 

Les points so ft t d£cemt* pour la destruction des valsseoux ennemls 
sutvants: 


1. H6(kopt£re d'Attaque 
Sparrow Hawk AH-6NS. 


2 Char Tlgre du Bengal 
de Type 74 



3 Jet de Combnl F 14 Meetcai. 



4 Apparel] de Combat A4U-N2 Corsair. 


Voire pays est envahl par tea forces tebelles maraudeuses d un 
dtciateur ImpUoyebte, le Central Swindells. Lea troupes, tpui&eea 
par le combat, reconnalssent la sup^rlorite et la sophistication de 
1 'armefnen E d« re bell cs el 1c renversement du gouvem emen t n esi 
qu une question de lemps U $ G H Q vous onl convoqu£ Vous 
pics leur dernier espolr de vainer# I'ennemi en ultlisanl Lultlmc 
machine volant#. Thunder Blade, un helicopter# d'altaque de 
polnlc. Vous ites un v£i£ran ayant beaucoup d experience dans 
les cantpagnes atriennes; pouvez-vous accompllr ce qut parait 
impossible? 

Les details de la mission vous sont prisentes en diverges etapes 
strateglques 

1 Skyscraper City 3. Delta de Riviere 

2. Montagn^D+seri 4 Raflnerie 

Dans chsque secleur, vous afronterez les forces terrestres et 
aertennes qui essatent de defend re J une de leurs super forte resses 
que vous devez dAlrukre A n'import# quel prix. Une fols la demure 
forteresse dctrulte, vous gagncrei un repos bien me rite 

LEJEU 


5 Crolseur Lance-Torplltes 
ASH -07 Barracuda 



6 Fcirteres*e Mobil* F .pe | 

Blackbird SR5-7BA1 



7. Forteresse Mobile Etape 2: 
Transport de Troupes Marauder 



8 Forte r#sse Flap# 3: 

Apparetl d'Invasion BA 001 Mannas ter 



9 Etape 4 Forteresse de Command# 


*7 


La forteresse de Command# esi le centre r.erveux de I'ennemi et. 
en la diirulsanE, vous llbFrerez voir# pays Son identi ty n est presque 
pas connuc car la plupart de ceux qui 1'ont vue sent morts avan! 
de pouvolr en pat let aux aulres 

Des points supplemental res sont atlribues A la fin de chaque 
niveau Le bonus depend du nombre d appareils dHrults Une 
prime sur le temps est egalemenc decem## 


Vous commencez le jeu avec cinq helicopteces de rtserve (deux 
pour la version C64), Le Jeu se termlne une fois Ecus vos 
hellcopt£res d^irutts ou Eorsque la demiere forteresse aura ele 
prise Un h£Elcopl£re supplemental re vous esi attribu# des 
que vous atteignez un certain nombre de points. 

Vous alfronie* I'ennemi ft partir de points de vision venleaux et 
horizon faux Le systime d'nrmemenide point# de Thunder Blade 
comprend un canon A feu raplde utilise pour les dbles afrrlennes 
comme les hHlcoptfcres ennemls et les avlons Une seule rafale 
rapid# sufllrn Les missiles air sol A llgne droit# s'occuperont de 
vos clbles letrestrts et navnles. Souvenez-vous. cependant, que 
les missiles ne sont pas falls pour te feu raplde: 1 exactitude et la 
precision de temps son! done dune Importance cap Hale. Les 
missiles ne peuvanf pas lire r sur les apparel Is ennemls. seulement 
surtesapparellsau sot Enr4sum£ Canon pour Air. Missiles pour 
Sol Utilisateurs de CBM 64 veulllez noire que les matrAllleuses 
Et les Missiles peuveni tous les deux EirerSum import# quel but 

Pour attelndre vow clble sur ieme ou mer, place#-vous en llgn# 
directe avec le viblculede I'ennemi et appuyez sur le bouion FEU 
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CONSEJLS 


Dans tous les ntveaux, I enneml attaque en formations. En 
idenilflani ces formations, VOUS satires Ou alter et ou et quand ft ire 
feu Abaltez ious les e n ne mis s I vous pouvez et vous gag n c rez des 
bonus el des hellcopt^res 

Certaini ennemis ne vots dreront pas dessus mats vous n# pouvez 
pas vous permertre de prendre des risques; sit bouge ou s (l semble 
mena^anl, tibattez lei 

SPECIFICATIONS DE 
THUNDER BLADE 


St a tut Hell copter# d'Artaque Avance. 

Performance Vitesse Maximum 202 nneuds (A 6402 kg> 
Vitesse de Crolstcre Maximum 163 nceuds 
Portie 601 kilometres (consommallon d# 
carburant interne). 

Endure nee Maximum avec carburant Interne 3 hrs 
12 mi' 

Taux Vertical de E>eeollage : 6-006 metres 

Armcincrif Canon A Feu Raplde 30mm a u tom all que 1.500 
balles. 

Misstk-s air-so[ i llgne drolte tlllltnitr-s pour lejeu). 
cRlcaces surf out contre les chars, 

Protection Le sl^ge du pilot# esi blinde. 

Les reservoirs de carburant sont protig^s contre 
les chocs. 

Munture de canon pliant# formant un processus 
d absorb lion d'inergie en cas d accident 


Dimensions Rotor Principal 
Rotor de Queue 
Longueur de fuselage 
Hauteur d'Esemble 


15 metres 

2 9 metres 
15.2 metres 

3 mitres 


^fnfrurt 2 moteurs turbo ay ant chacun un taux de 1 700 
shp au niveau de la met. 


INSTRUCTIONS DE CttARGEMENT 


CBtt 64/128 

Cassett e: Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/ST OP en me me 
temps Appuyez sur PLAY sur l enreglstreur A cassettes. 

Sulvez ks Incltatlons sur I'ecran. 

DIsquei tci Tapez LO AD” ’".6,1 el appuy# z su r ? ETURN Le Jeu 
se chargera et s# rinfroulera automaliquemenl, 

Sulvez Ees in citations inr 1'icran 

Spectrum 48/l2QK,+2 

Cassette: Tapei LQAD“" et appuyez sur ENTER Appuyel sur 


PLAY sur l enreglstreur A cassettes I 2Sh: Utilise# I option 
LOADER et appuyez sur ENTER Sutvej Its indications d tcran 

Notes: Le Jeu sc charge sur La face ]. Le jeu se dFroule sur la face 
2. Le Jeu se stabilise sur la face 2 

Spectrum +3 

Disrjuctte: Allumez I'ordlnateur. Introdulscz la dlsquette et 
appuyex sur RETURN Le jeu se chargera et se dtroulera 
aulomallquement. 

Amstrad CPC 

Cassette: Appuyez sur CTRL et la petite louche ENTER Appuyez 
sur PLAY sur l enreglstreur A cassettes Sulvtt les lndlcadonsd Acmn. 
Le Jeu se charge sur la fact i. Le Jeu sc stabilise sur la. fact 2 
Dlsquette; Tapez RUN DISK el appuyez sur ENTER Lt jeu se 
chargers et se dfrouters automadquement 

Atari ST 

Dtsquette: Inlrodulsez la dlsquette; allumez E'ordinateurelleje 
se chargera et se dtroulera automatiquement 

CBM Amiga 

Dtsquette: Allumez I ordlnateur Inlrodulsez la dlsquette tt le 
Jeu se chargera el se dtroulera aulomatlquement. 

GENERIQUE ___ 
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THUNDER BLADE 


SZENAKiO _ 

Ihr Land wird von den plundemden Rtbtlltrtlruppein des 
gnsdenlosen und unvtrsohnllchtn Dtktalors General Swindells 
lifeerrannl. Die regularen Trappen slnd kampfmude und ergeben 
slch der liberie gentn Fcuerkmft rier feindllchen Waffensysicmc Es 
1st nur einen Frag# der Ztlt, warm die Reglerung grstUrzt wtnl. 

U 5.G H Q hat Sle als die letzte Hoffnung aufgeboten und stellt 
Ihnen das allemeusle Fluggerat fur die Uberwaltlgung des Felndes 
zur Verfugung Thunder Blade, elnrn hoc h mode men 
Kampfhubschraubtr. Gelingt Ihnen alseln <r6shrtner Veteran, der 
an vtelen LuRschlachten tellgenommen hat. das schelnbar 
UnmogHcht? 

Die Operaiionsgebltte Ihrer Mission slnd In verschledent 
strategist# Abschnltte unferiellt 

L Skyscraper City 3- Fluftdelte 

2, Berge/Wustc 4. Rafflnerie 

In alien Abschnltten Irelen Sir sowohl gegen Bodentruppen als 
auch gegen LuftstrellkraKe an Diese venetdlgen alle elnt 
Hauplfeslung. die Sle um jeden Frets zerstoren mussen Gelingt 
Ihnen die Zerstorung der lelzlen Feshmg. haben Sle cine Linger# 
Pans# uerditnt 

p as spiel _ 

Sle starten das Spiel mlt (unf Hubschraubem In Reserve Czwtl 
Reserve-Hubschrauber In det C64 Version! Das Sptel endel, wenn 
all# Ihre Hubschrauber zerstorl wurden Oder wenn Sle die letzte 
Fesfung eingenommen haben. Man erhhltelnen extra Hubschrauber, 
sobald man eineftstgeseizte Fimkizahl ertelchi hat. 

Sle treflen sowohl aus derVerilkalen als auch nuj; der Hortzontskn 
auf die Fetnde Die hochmodemen Wn (Tensystem c des Thunder 
Blade' beslehen aus etner Schnetlfeuer Kanon# fur LuRzlele wle 
elnem feindllchen Hubschrauber uder elntm KampfTugzeug Ein 
kurzes Streufeuer relcht Deswetleren gfbt u gTodllnlg fliegende 
Luft-Boden-Raketen, die fur die feindllchen Roden- und 
Waste rz Lei e gedacht slnd Bedenken Sle, dab die Rakettn nlcht fur s 
sc Kne I te Feuem geelgnet slnd und d aft es dabel haupta^cbUch auf 
Ztelgenaulgk.eif und Timing ankomml. AuSerdtm kbnnen Sic mlt 
den Rakefen nlcht aufLuftztrle feuem, nur BodrniLelc Die Kanone 
1st also fur die Lull und die Raketen slnd fur den Boden 
Fur die CBM Gebraucher Deid# Waffen Konnen aufjrdcs zl#| 
tchtessen, 

Begebtn Sle slch aufelne gerade Llnle mlt dtm feindllchen Zltl, 
pelltn Sit tin feindllches KampfTahrzeug auf dem Boden Oder zu 
Wasser an und drircken Sle FEUEP 

JOYSTICtiSTEUERUNGEN _ 

Geschwindiqkeitxsteuerung mlt dem Joystick 

Sbnken 

Quemetgung links ^-J-► Quemelgung rechts 

FEUERKNOFF T 

nidi I gednickl Stelgen 



























